Stanovy BWF, Cast 4.1

PRAVIDLA BADMINTONU

DEFINICE

Hrac Jakakoliv osoba hrajici badminton.

Zapas Zakladni zapas v badmintonu mezi soupeficimi stranami, kazda s jednim ¢i
dvéma hraci.

Dvouhra Zapas s jednim hracem na kazdé strané.

Ctyrhra Zapas se dvéma hraci na kazdé strané.

Poddvajici strana Strana s pravem podani.

PFijimajici strana Opacna strana ke strané podavajici.

Vyména Sled jednoho ¢i vice uder zacinajici podanim a trvajici dokud neprestane byt
micek ve hre.

Uder Pohyb rakety hrace s umyslem zasahnout micek.

Ustanoveni kurzivou se vztahuji pouze na para-badminton.

1. KURT A VYBAVENI KURTU

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

Kurt musi byt obdélnik vymezeny ¢arami Sirokymi 40 mm, jak je zndzornéno v Diagramu A.
1.1.1  Kurt pro badminton na voziku musi byt, jak je zndzornén v Diagramu D, resp. E.

1.1.2  Pro skupiny hrajici badminton ve stoje hrajici na poloviné kurtu, kurt pro dvouhru
musi byt, jak je zndzornén v Diagramu F.

Céry musi byt snadno rozeznatelné a nejlépe bilé nebo 7luté.
Vsechny cary jsou soucdsti pole, které vymezuji.

Sloupky musi byt vysoké 1,55 metru méreno od povrchu kurtu a musi zlstat kolmé pfi
napnuti sité podle Pravidla 1.10.

Sloupky musi byt umistény na postrannich c¢arach pro ¢tyrhru dle Diagramu A, bez ohledu
na to, zda se hraje dvouhra nebo ¢tyrhra. Sloupky nebo jejich podstavce nesmi zasahovat

do kurtu s vyjimkou postrannich car.

Sit musi byt zhotovena z jemné $ilry tmavé barvy a jednotné sily s oky o velikosti
minimalné 15 mm a maximalné 20 mm.

Sit musi byt vysoka 760 mm a Sirokd minimalné 6,1 metru.
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1.8 Horni okraj sité musi byt ohranicen prelozenou bilou paskou o celkové sifce 75 mm, kterou

o

prochazi sndra nebo lanko. Tato paska musi spocivat na snare ¢i lanku.

1.9  Sridira & lanko musi byt pevné natazeny a licovat s vrcholky sloupkg.

1.10 Horni okraj sité je vzdalen od povrchu kurtu 1,524 metru uprostred kurtu a 1,55 metru nad

postrannimi ¢arami pro ¢tyrhru.

1.11 Mezi konci sité a sloupky nesmi byt Zadné mezery. V pfipadé potfeby musi byt konce sité

privazany po celé vysce ke sloupklm.
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13,400 m

Pozn.: (1) Uhlopfi¢nd délka celého kurtu = 14,723 m

(2) Kurt, jak je vyobrazen vyse, se pouZziva pro dvouhru i ¢tyrhru

(3) ** Nepovinné testovaci znacky, jak jsou zobrazeny v Diagramu B

2. MICEK

4LSIYH VAV INAOVZ

W OES°T

wOEST

40 mm
420 mm
40 mm

2.1  Micek musi byt zhotoven z pfirodnich a/nebo syntetickych materidld. At je micek z
jakéhokoliv materidlu, letové vlastnosti musi byt vSeobecné obdobné vlastnostem micku
zhotovenému z pfirodnich per s korkovou zakladnou pokrytou tenkou vrstvou kiiZe.

2.2 Péfovy micek

2.2.1  Micek musi mit 16 per pevné zasazenych do zakladny.



2.2.2 Délka per musi byt jednotna v rozmezi od 62 mm do 70 mm, méreno od konce pera
k horni ¢asti zakladny.

2.2.3  Konce per musi lezet v kruhu o priiméru od 58 mm do 68 mm.
2.2.4 Pera musi byt pevné spojena niti nebo jinym vhodnym materidlem.
2.2.5 Zakladna musi mit priimér od 25 mm do 28 mm a byt ve spodni ¢asti zakulacena.
2.2.6  Micek musi vazit od 4,74 do 5,50 gramd.
2.3 Nepéiovy micek

2.3.1 Sukénka, nebo napodobenina per ze syntetického materidlu nahrazuje pfirodni
pera.

2.3.2 Zakladna je popsdna v Pravidle 2.2.5.

2.3.3 Rozméry a vaha micku musi byt v souladu s pravidly 2.2.2., 2.2.3. a 2.2.6. Vzhledem
k rozdilné specifické hmotnosti a dalSim vlastnostem syntetickych material(, ve
srovnani s pefim, jsou vsak prijatelné odchylky aZ do 10 %.

2.4 Za predpokladu, Ze se micek nebude odliSovat vzhledem, rychlosti letu a letovymi
vlastnostmi, jsou mozné modifikace vySe uvedenych poZadavkd, pokud budou schvéleny
pfislu§nou €lenskou organizaci (CBaS), a to v mistech, kde atmosférické podminky kvali
mistni nadmorské vysce nebo podnebi ¢ini standardni mi¢ek nevhodnym pro hru.

3. TESTOVANI RYCHLOSTI MiCKU

3.1 Pftizkouseni se udeti do micku plnou silou spodnim Uderem tak, aby micek byl zasaZzen nad
zadni ¢arou. Micek musi byt odpalen Sikmo vzh(ru rovnobézné s postrannimi ¢arami.

3.2 Micek spravné rychlosti dopadne do vzdalenosti v rozmezi 530 mm az 990 mm pred protéjsi
zadni ¢aru dle Diagramu B.
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4. RAKETA

4.1 Raketa se sklada z rdmu, ktery nesmi presahnout celkovou délku 680 mm a celkovou Sitku
230 mm, a jehoZ jednotlivé ¢asti jsou popsany v Pravidlech 4.1.1. aZ 4.1.5. a zakresleny v

Diagramu C.
4.1.1 Rukojet je ta Cast rakety, kterd slouzi hraci k jejimu uchopeni.
4.1.2 Vyplet je ta Cast rakety, ktera slouzi hraci k odpaleni micku.
4.1.3 Hlava ohranicuje vyplétanou plochu.
4.1.4 Hridelka spojuje rukojet s hlavou (podléha Pravidlu 4.1.5.).
4.1.5 Krcéek (vyskytuje-li se) spojuje hlavu s h¥idelkou.
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4.2 Vyplet:

4.2.1 musi byt plochy a musi sestavat ze strun bud stfidavé provlecenych, anebo

pripevnénych k sobé v misté kriZzeni. Zplsob vypleteni musi byt jednotny a zejména

nesmi byt FidSi uprostred ve srovnani s ostatni plochou; a
4.2.2 nesmi byt delSi nez 280 mm a Sirsi nez 220 mm. Vyplet vsak mUZe prechazet do

oblasti, kde by jinak byl kréek rakety za predpokladu, Ze:

4.2.2.1 Sirka takto zvétSené plochy vypletu nepresahne 35 mm; a

4.2.2.2 celkova délka vypletu nepfesdhne 330 mm.



4.3

Raketa:

4.3.1 nesmi mit zZddné pripojené casti nebo vystupky, pokud nejsou jediné a vyhradné
uréeny k omezeni nebo zabranéni opotifebeni nebo vibraci rakety, k rozdéleni
hmotnosti nebo k pfipevnéni drzadla pomoci 3ilirky k ruce hrace, a pokud
odpovidaji svym rozmérem a umisténim tomuto uUcelu; a

4.3.2 nesmi mit Zadné zafizeni, které by hraci umoznovalo podstatné ménit tvar rakety.

VYBAVENI A SOULAD S PRAVIDLY

5.1

Soulad s pravidly

Svétova badmintonova federace (BWF) rozhoduje ve vSech otazkach tykajicich se toho, zda
jakdkoliv raketa, mi¢ek nebo vybaveni nebo prototyp pouzZivany ke hfe badminton vyhovuje
pozadavklm. Takovéto Setfeni muize byt podniknuto z vlastni iniciativy BWF nebo na Zadost
kterékoliv strany ucinéné v dobré vire, vCetné jakéhokoliv hrace, funkcionare, vyrobce vybaveni
nebo narodnich organizaci nebo jejich ¢lend.

5.2 Dodatecné vybaveni pro para-badminton
Pro para-badminton muze byt pouZivan vozik nebo berle.
5.2.1 Télo hrace muZe byt k voziku fixovano elastickym pdsem.
5.2.2 Vozik mizZe byt vybaven dodatecnymi kolecky, kterd mohou presahovat hlavni kolo.
5.2.3  Nohy hrdce musi byt fixovdny k opérkam na nohy voziku.

LOSOVANI

6.1 Pred zahajenim hry se provede losovani a strana, ktera vyhrala los, si zvoli podle Pravidla
6.1.1 nebo 6.1.2:
6.1.1 zda bude podavat nebo pfrijimat jako prvni;
6.1.2 zda za¢ne hrat na jedné nebo druhé strané kurtu.

6.2  Strané, ktera prohrala losovani, zlstava zbyvajici volba.

POCITANI

7.1 Zapas se hraje se na dva vitézné sety ze tfi, pokud nebylo dohodnuto jinak (Stanovy BWF,
oddil 4.1.3 a oddil 4.1.4).

7.2 Vitézem setu se stava ta strana, kterd jako prvni dosahla 21 bodd, s vyjimkou pfipadi

uvedenych v Pravidlech 7.4 a 7.5.



7.3 Bod ziska strana, ktera vyhrdla vyménu. Strana vyhraje vyménu, jestlize se soupefici strana
dopusti chyby nebo mic¢ prestane byt ve hre, protoZe se dotknul povrchu hfisté na
souperoveé kurtu.

7.4  Zastavu 20:20 strana, kterd prvni dosdhne dvoubodového vedeni, vyhrava set.

7.5 Zastavu 29:29 strana, ktera ziskd 30. bod, vyhraje set.

7.6  Strana, ktera v setu zvitézila, podava v nasledujicim setu jako prvni.

8. ZMENA STRAN
8.1  Hraci méni strany:
8.1.1 po skonceni prvniho setu;
8.1.2 po skonceni druhého setu, pokud se hraje treti set; a
8.1.3 ve tretim setu, kdyZ jedna ze stran poprvé dosahne 11 bod0.

8.2 Pokud nedoslo ke zméné stran tak, jak je uvedeno v Pravidle 8.1, musi tak byt ucinéno

ihned, jakmile je omyl zjiStén a mic¢ek neni ve hre. Stavajici bodovy stav z(istava v platnosti.
9. PODANI
9.1 Pfispravné provedeném podani,

9.1.1 anijedna ze stran nesmi zpUsobit zbytecné zdrZovani pfi provedeni podani, jakmile
jsou podavajici a ptijimajici pripraveni na podani;

9.1.2 pfi ukonceni zpétného pohybu hlavy rakety podavajiciho jakékoliv zdrZovani v
zacatku podani (Pravidlo 9.2) je povaZzovano za zbytecné zdrzovani;

9.1.3 podavajici i pfijimajici hra¢ musi stat uvnitf protilehlych poli pro podani (Diagram
A), aniz se dotykaji ¢ar ohranicujicich tato pole pro podani;

9.1.3.1 V para-badmintonu skupiny na voziku a ve stoje hrajici na poloviné kurtu, se
pouZije diagram D, resp. F.

9.1.4 nékterd ¢ast obou chodidel jak podavajiciho tak prijimajiciho hrace se musi dotykat
podlahy kurtu a musi zUstat nehybna od doby, kdy je podani zahajeno (Pravidlo 9.2),
az do okamziku, kdy je podani provedeno (Pravidlo 9.3);

9.1.4.1 Badminton na voziku: od doby, kdy je poddni zahdjeno, aZ do okamZiku, kdy je
poddni provedeno, musi kolecka voziku zistat nehybnd, s vyjimkou pfirozeného

protipohybu voziku poddvajiciho.

9.1.5 raketa podavajiciho musi nejprve udefit zakladnu micku;



10.

9.1.6 v okamZiku zasazeni micku raketou podavajiciho musi byt cely mic¢ek pod urovni
1.15 metru od povrchu kurtu;

9.1.6.1 Badminton na voziku: v okamZiku zasaZeni micku raketou poddvajiciho musi byt
cely micek pod urovni podpaZi poddvajiciho.

9.1.7 pohyb rakety podavajiciho musi pokracovat kupredu od okamziku zahajeni podani
(Pravidlo 9.2) do okamZiku provedeni podani (Pravidlo 9.3);

9.1.8 let micku od rakety podavajiciho musi sméfovat vzhlru pres sit, a pokud neni
zachycen, dopadne do pole podani ptijimajiciho (tzn. na nebo mezi postranni cary);

a

9.1.9 pfi pokusu o podani podavajici nesmi minout micek.

9.2 Jakmile jsou hraci pfipraveni na podani, prvni pohyb hlavy rakety podavajiciho smérem
vpred je zahajenim podani.

9.3 Jakmile je zahdjeno (Pravidlo 9.2), je podani provedeno zasazenim micku raketou
podavajiciho, nebo pokud, pfi pokusu podat, podavajici micek mine.

9.4 Podavajici nesmi podavat, dokud pfijimajici neni pfipraven. Avsak pokud se ptijimajici
pokusi podani vratit, ma se za to, Ze byl pfipraven.

9.5 Ve ctyrhrach béhem provadéni podani (Pravidlo 9.2, 9.3) mohou spoluhradi na své
poloviné kurtu zaujmout jakoukoliv pozici, kterd nebrani ve vyhledu podavajicimu nebo
pfijimajicimu protihraci.

DVOUHRA

10.1 Pole pro podani a pro pfijem podani

10.1.1 Hraci musi podavat, resp. pfijimat v pravém poli pro podani, pokud poddvajici jesté
nebodoval nebo dosahl sudého poctu bodd v tomto setu.

10.1.2 Hraci musi podavat, resp. pfijimat v levém poli pro podani, pokud podavajici dosahl
lichého poctu bod( v tomto setu.

10.1.3 Podavajici a prijimajici v para-badmintonu, skupiny hrajici na poloviné kurtu
poddvd, resp. prijimd ve svém poli pro poddni.

10.2  Poradi hry a pozice na hfisti

10.2.1 Béhem vymény je micek stridavé odbijen podavajicim a pfijimajicim, a to z jakékoliv
pozice na strané sité tohokterého hrace, dokud neprestane byt micek ve hre
(Pravidlo 15).



10.3

Zisk bodu a podani

10.3.1

10.3.2

11. CTYRHRA

111

11.2

Kdyz podavajici vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskava bod. Podavajici pak opét
podava z druhého pole pro podani.

Kdyz ptijimajici vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskava bod. Pfijimajici se tim stava
novym podavajicim.

Pole pro podani a pro pfijem podani

11.11

11.1.2

11.1.3

11.1.4

11.1.5

11.1.6

Hrac¢ podavajici strany musi poddavat z pravého pole pro podani, pokud podavajici
strana jesté nebodovala nebo dosahla sudého poctu bod( v tomto setu.

Hrac¢ podavajici strany musi podavat z levého pole pro podani, pokud podavajici
strana dosahla lichého poctu bodl v tomto setu.

Hrac pfijimajici strany, jenz poddval naposledy, musi z(istat ve stejném podavacim
poli, z néhoz naposledy podaval. Pro spoluhrace pfijimajiciho plati toto schéma
obracené.

Hrac pfijimajici strany, ktery stoji Uhlopficné proti podavajicimu, je pfijimajici.

Hraci nesméji ménit sva prislusnd podavaci pole, dokud neziskaji bod pfi podani své
strany.

Podani v jakémkoliv postaveni musi byt provedeno z podavajicitho pole, které
odpovida poctu bodl podavajici strany, s vyjimkou pfipadl uvedenych v Pravidlu
12.

Poradi hry a pozice na kurtu

Jakmile je pfi vyméné micek po podani vracen, micek je stfidavé odbijen hraci podavajici a pfijimajici
strany, a to z jakékoliv pozice na strané sité tohokterého hrace, dokud neprestane byt micek ve hre
(Pravidlo 15).

11.3

114

Zisk boduti a podani

11.3.1

11.3.2

Kdyz podavajici strana vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskdva bod. Podavajici pak
opét podava z druhého pole podani.

Kdyz pfijimajici strana vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskava bod. Prijimajici strana
se tim stava novym podavajici.

Poradi podani

V jakémkoliv setu pravo podavat prechazi postupné:



11.4.1 z prvniho podavajiciho, jenz zacal podavat na zacatku setu z pravého podavaciho
pole

11.4.2 na spoluhrace pocatecniho pfijimajiciho
11.4.3 na spoluhrace pocatecniho podavajiciho
11.4.4 na pocatecniho ptijimajiciho

11.4.5 na pocatecniho podavajiciho a tak ddle.

11.5 Zadny z hracd nesmi podévat nebo pfijimat mimo potadi, nebo pfijimat dvé za sebou
jdouci podani ve stejném setu, s vyjimkou uvedenou v Pravidlu 12.

11.6  Kterykoliv z hracl strany, ktera zvitézila, smi podavat jako prvni v dalSim setu, a kterykoliv
z hraca strany, ktera prohrala, smi prijimat jako prvni v dalsim setu.

12. CHYBNE POSTAVENI PRI PODANI
12.1  Chybné postaveni pti podani mdze vzniknout, kdyZ hrac:
12.1.1 podaval nebo pfijimal mimo poradi; nebo
12.1.2 podaval nebo pfijimal z chybného pole podani.

12.2  Kdyz je chyba postaveni pfi podani zjisténa, chyba se opravi a stavajici bodovy stav zlstava

v platnosti.
13. CHYBY
K ,,chybé” dochazi:

13.1  kdyzZ podani neni provedeno spravné (Pravidlo 9.1),
13.2  kdyz micek pfi podani:
13.2.1 se zachyti do sité a z(istane zavéseny na jejim vrcholu;
13.2.2 po prechodu pres sit se zachyti do sité; nebo
13.2.3 je zasazen spoluhracem pfijimajiciho hrace;
13.3  kdyz micek pfi hte:
13.3.1 dopadne mimo postranni ¢ary (tzn. ne na nebo mezi postranni ¢ary kurtu);
13.3.2 neprejde sit;

13.3.3 dotkne se stropu nebo bocnich stén;



13.4

13.3.4

dotkne se téla nebo odévu hrace;

13.3.4.1 V para-badmintonu se vozik nebo berle povaZuji za soucdst téla hrace.

13.3.5

dotkne se jakéhokoliv jiného predmétu nebo osoby mimo kurt;

(Pokud je to nutné s ohledem na strukturu budovy, mohou mistni badmintonovy organ
vydat dopliikovd pravidla Fesici dotek micku s prekazkou, pricem? €lenska organizace (CBa$)
ma pravo tyto doplriky zrusit).

13.3.6

13.3.7

13.3.8

13.3.9

je pfi provadéni uderu zachycen nebo zadrZzen na raketé a potom béhem provedeni
Uderu hozen;

je udefen dvakrat po sobé tim samym hracem. AvSak micek zasazeny hlavou a
vypletem rakety béhem jednoho uderu neni povazovan za ,,chybu®;

je udeten postupné hracem a jeho spoluhraéem; nebo

se dotkne hracovy rakety a nepokracuje v letu smérem vpred k souperové poloviné
kurtu,

kdyz hrac pfti hre:

13.4.1

13.4.2

13.4.3

13.4.4

13.4.5

13.4.6

se dotkne sité nebo jejich sloupk( raketou, télem nebo odévem;

prejde nad siti na soupefovu stranu kurtu raketou nebo télem s vyjimkou kdy
odehravajici hra¢ muze pfi uderu nasledovat raketou micek pres sit ve sméru tderu
poté, co bod, vnémz se poprvé hracova raketa dotkne micku, lezi na hracoveé strané

sité;

prejde raketou nebo télem pod siti na soupefovu polovinu kurtu tak, Ze je mu
branéno ve hie nebo je ze hry vyrusen; nebo

brani soupefi, napf. znemozniuje soupefi, aby povolenym zptsobem proved! uder,
je-li micek nasledovan raketou pfres sit;

béhem hry umysiIné rozptyluje protihrace, kuptikladu pokfikem nebo gestikulaci;

pfi badmintonu na voziku

13.4.6.1 vokamZiku zasaZeni micku neni Zdadnd cCdst hrdcova trupu v kontaktu se

sedadlem voziku.

13.4.6.2 ztrati fixaci nohy k opérce na nohy voziku.

13.4.6.3 béhem hry se hrdc dotkne podlahy kteroukoliv ¢dsti chodidel.



14.

15.

16.

13.5

kdyzZ se hrac provini hrubym, opakovanym ¢i trvale urdzlivym chovanim ve smyslu Pravidla
16.

NOVY Mic

14.1

14.2

14.3

»,Novy mic“ hlasi hlavni rozhod¢i nebo hrac (v pfipadé, Ze se hraje bez hlavniho rozhodc¢iho),
aby zastavil hru.

,Novy mi¢“ je, kdyz:
14.2.1 podavajici poda dfive, nez je pfijimajici pfipraven (Pravidlo 9.4);
14.2.2 se pfi podani dopusti chyby jak podavajici, tak ptijimajici hrac;
14.2.3 poté, co je podani vraceno, je micek:

14.2.3.1 zachycen na siti a z(stava zavésen na jejim vrcholu, nebo

14.2.3.2 prejde pres sit a potom se v ni zachyti;

14.2.4 se micek v prlibéhu hry rozlozZi a zakladna micku se zcela oddéli od zbyvajici ¢asti
micku;

14.2.5 dle minéni hlavniho rozhodciho je hra prerusovana nebo protihrac rozptylovan
trenérem;

14.2.6 carovy rozhodci ma zakryty vyhled a hlavni rozhodéi neni schopen rozhodnout;
nebo

14.2.7 nastane jakakoliv nepredvidatelna ¢i ndhodna udalost.

Je-li nahlasen ,,novy mic¢“, prabéh hry od posledniho podani se nezapocitava, a hrac, ktery
podaval, podava znovu.

MICEK NENi VE HRE

Micek neni ve hre, kdyz:

15.1

15.2

15.3

narazi na sit nebo sloupky a zatne padat smérem k podlaze kurtu na strané sité
odehravajiciho hrace;

se dotkne povrchu kurtu; nebo

je hlasena ,,chyba” nebo ,novy mic”“.

PLYNULOST HRY, NEVHODNE CHOVANI A TRESTY

16.1

Hra musi plynule pokracovat od prvniho podani do ukonceni zapasu, s vyjimkami
uvedenymi v Pravidlech 16.2 a 16.3, a, pro badminton na voziku, v 16.5.3.



16.2

16.3

16.4

16.5

16.6

Prestavky:
16.2.1 nepresahujici 60 sekund v kazdém setu, kdyZ je poprvé dosazeno 11 bod(; a

16.2.2 nepresahujici 120 sekund mezi prvnim a druhym setem a mezi druhym a tfetim
setem jsou povoleny v kazdém zapase.

(Pro zdpasy snimané televizi mlzZe vrchni rozhod¢i rozhodnout, Ze prestavky podle Pravidla
16.2 jsou povinné a maji pevnou délku.)

Pferuseni hry

16.3.1 Dojde-li k udalostem, ze které nejsou hraéi odpovédni, mlze hlavni rozhodci
prerusit hru na dobu, kterou povazuje za nezbytnou.

16.3.2 V mimoradnych pfipadech maze vrchni rozhod¢i prikazat hlavnimu rozhod¢imu,
aby prerusil hru. V para-badmintonu mizZe byt oprava dodatecného vybaveni pro

para-badminton (Pravidlo 5.2) povaZovdna za mimorddny pfipad.

16.3.3 V pripadé preruseni hry zlstava stavajici bodovy stav v platnosti a hra bude
pokracovat znovu od tohoto stavu.

Zdrzovani hry

16.4.1 Za zadnych okolnosti nesmi byt hra zdrZzovana, aby hra¢ mohl nabrat nové sily nebo
dech nebo mohl pfijimat rady.

16.4.2 Pouze hlavni rozhod¢i rozhoduje o jakémkoliv zdrzovani hry.
Pfijimani rad a opusténi kurtu
16.5.1 Hrac smi pfijimat rady v pribéhu zapasu, pouze kdyZ mi¢ neni ve hie (Pravidlo 15).

16.5.2 Zadny hra¢ nesmi opustit kurt béhem zapasu bez souhlasu hlavniho rozhodéiho, s
vyjimkou prestavek popsanych v Pravidlu 16.2.

16.5.3 Pri badmintonu na voziku miZe byt hrdci povoleno opustit kurt o jednu prestdvku
navic béhem zdpasu za ucelem katetrizace. Hrace doprovodi jakykoliv funkcionar
urceny BWF.

Hrac nesmi:

16.6.1 Umyslné zpUsobit zdrZeni nebo preruseni hry;

16.6.2 Umyslné nicit micek nebo s nim jinak manipulovat s Umyslem zménit jeho rychlost
nebo letové vlastnosti;

16.6.3 chovat se urdzlivym nebo nevhodnym zplsobem; nebo



16.7

16.6.4 chovat se nevhodné, pokud jiZz tyto pfipady nejsou Pravidly badmintonu jinak
pokryty.

Reseni poruseni pravidel
16.7.1 Hlavni rozhoddi fesi poruseni Pravidel 16.4.1, 16.5.2 nebo 16.6. takto:
16.7.1.1 napomene stranu, ktera se provinila; nebo

16.7.1.2 potresta stranu, kterd se provinila, ,chybou”, pokud byla jiz dfive
napomenuta; nebo

16.7.1.3 potresta stranu, kterd se provinila, ,chybou” v pfipadé hrubého
poruseni Pravidla 16.2.
16.7.2 PfFi potrestani strany ,chybou” (Pravidlo 16.7.1.2 nebo 16.7.1.3) hlavni rozhodci
ihned upozorni na provinivsi se stranu vrchniho rozhodciho, ktery ma pravo tuto
stranu diskvalifikovat ze zapasu.

17. FUNKCIONARI A PROTESTY

17.1

17.2

17.3

17.4

17.5

17.6

Vrchnirozhoddi plné zodpovida za prabéh turnaje nebo soutéze, jejiz soucasti je dany zapas.

Hlavni rozhodci, pokud byl jmenovan, plné zodpovida za zdpas, kurt a jeho nejblizsi okoli.
Hlavni rozhod¢i podava zpravu vrchnimu rozhodcimu.

Rozhodci pro podani hlasi chyby podani zplsobené podavajicim, pokud k nim dojde
(Pravidlo 9.1.2 a7 9.1.9).

Cérovy rozhod¢i signalizuje, zda micek dopad| do hfisté nebo mimo hfisté, a to na ¢are, ke
které byl pridélen.

Rozhodnuti rozhodcich jsou konecna ve vsech faktickych bodech, za které jsou odpovédni,
s vyjimkou toho, kdyz

17.5.1 dle minéni hlavniho rozhodciho je nade vsi pochybnost, Ze ¢arovy rozhoddi zcela
zfejmé rozhodl $patné, hlavni rozhod¢i zméni rozhodnuti ¢arového rozhodciho.

17.5.2 Systém okamzité kontroly (IRS) je v provozu, pak systém rozhodne o jakékoliv
uplatnéné vyzvé k rozhodnuti tykajictho se dopadu micku do hfisté nebo mimo
hristé (Stanovy BWF, oddil 4.1.8).

Hlavni rozhoddi je povinen:

17.6.1 dodrZovat a uplatfiovat Pravidla badmintonu a zejména hlasit ,,chybu” nebo ,,novy
mic“, pokud nastala pfislusna situace;

17.6.2 rozhodnout pfi protestu ve vSech spornych pfipadech, pokud byl protest vznesen
pfed provedenim nasledujiciho podani;



17.6.3 zajistit, aby byli hraci a divaci priibézné informovani o vyvoji zapasu;

17.6.4 jmenovat a odvolavat Carové rozhodci a rozhodc¢i pro podani po konzultaci s
vrchnim rozhodc¢im;

17.6.5 pokud nejsou jmenovani dalsi rozhoddi, zajistovat vykon jejich funkci;

17.6.6 pokud jiny rozhod¢i nemuze sam rozhodnout, rozhodnout sam nebo vyhlasit ,,novy

N,

mic*;

17.6.7 zaznamenat a nahlasit vrchnimu rozhod¢imu vSechny zaleZitosti souvisejici s
Pravidlem 16.; a

17.6.8 predat vrchnimu rozhod¢imu vsechny nevyfesené protesty tykajici se vykladu
pravidel. (Tyto protesty museji byt podany dfive, nez je provedeno nasledujici

podani, nebo v pripadé, Ze jsou podavany po skonceni zdapasu, dfive, neZ
protestujici strana opusti kurt.)

Pozn.: Ve viech nasledujicich diagramech = pole pro hru - = pole pro podani

DIAGRAM D

KRATKA PODAVACI CARA DLOUHA PODAVACE CARA

Kurt a pole pro poddni pro para-badminton na voziku skupiny dvouher.



DIAGRAM E

KRATKA PODAVACT CARA DLOUHA PODAVACTE CARA

Kurt a pole pro poddni pro ¢tyrhry pro para-badminton na voziku skupiny ctyrher.

DIAGRAM F

KRATKA PODAVACT CARA DLOUHA PODAVACI CARA

Kurt a pole pro poddni pro para-badminton dvouhry skupiny ve stoje hrajici na poloviné kurtu.

VSechny ostatni skupiny ve stoje hraji na standardnim kurtu (Diagram A), a to dvouhry i Ctyrhry.



