Manual k aplikaci ROZLOSOVANi TURNAJE

Aplikace ROZLOSOVANI TURNAJE ver. 10/18 je navrzena pro maximalné 32 singlovych
hracu a 32 deblovych dvojic.

Ovladani této aplikace je zaloZzeno na zakladnich znalostech ovladani programu Microsoft
Excel.

Pro uspésné a kvalitni ovladani aplikace je zapotfebi vlastnit a mit na svém osobnim
pocitaci nainstalovan program Microsoft Excel verze 2007 a vySSi.

Popis instalace:

Distribuce: Pomoci archivu turnaj_10_18.zip, ktery obsahuje soubory: turnaj_10_18.xIsm,
hraci.xlsm, manual_10_18.pdf a licencni_ujednani.pdf.

Instalace: Po rozbaleni archivu na vami ur€ené misto vam vzniknou ¢tyfi vySe popsané
soubory.

Upozornéni na zménu — soubor hraci.xlsm nechte umistén na stejném misté jako
soubor turnaj 10 18.xIlsm.

Poznamka:

Soubor turnaj_10_18.xIsm muzete dle potieby pfejmenovavat. Pfipona souboru musi
zUstat zachovana (.xIlsm). Dulezité — soubor hraci.xlsm se nesmi prejmenovavat, jinak
aplikace nebude piné funkéni.

Popis hlavniho menu:

Hlavni menu se sklada ze sedmi hlavnich polozek - viz obrazek.
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Soubor

Jednotlivé poloZzky podmenu slouzi k zakladni praci se soubory a s tiskem (standardni
menu Excelu).



Tisk
Jednotlivé polozky podmenu slouzi, jak jiz z nazvu vyplyva, k rychlému a jednoduchému

tisku danych udaju (stranek). Neaktivni polozky menu budou zpfistupnéné, pokud budete
mit danou stranku, ke které se tato polozka vztahuje, aktivni.

Uvod
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Uvodni stranka - pfikaz prepne zobrazeni na Gvodni stranku. Mozno také pouZivat
klavesovou zkratku CTRL+U.

Startovné - pfikaz pfepne zobrazeni na stranku pro vypocet startovného. Mozno také
pouzivat klavesovou zkratku CTRL+SHIFT+V. Na strance musite do urCenych policek
zadat hodnotu startovného. Potreba zadat dvé hodnoty. Prvni hodnota pro ¢astku za jednu
disciplinu a druha hodnota pro pfipad kdy je ur€eno startovné za vSechny tfi discipliny
dohromady. V pfipadé, kdy neni urCena Castka startovného za ftfi discipliny, musite zadat
trojnasobek Castky startovného za jednu disciplinu. Pak pomoci tlaCitka Vypoéti,
provedete samotny vypocet. Startovné se vypocte i pro domaci hra¢e. Pokud nechcete
tuto Castku zahrnout do vysledku, jednoduse vymazete pocty hracl u domaciho klubu
(pomoci klavesy Delete).

Vysledky turnaje - pfikaz zobrazi stranku s medailisty v jednotlivych disciplinach.

Formulare vysledku - pfikaz zobrazi stranky s formulafi ukonéeného turnaje.(dalSi
podmenu)

Zapasy o poradi - pfikaz zobrazi stranku se zapasy o poradi.

Pripravit formulare vysledkt - tento pfikaz provedte az po ukonceni turnaje a po zapisu
vSech vysledkl. Po spusténi pripravy formulara vysledkl se do pfipravenych formulard
pfenesou jména hracl z jednotlivych pavoukd. Automaticky jim bude pfifazeno dosazené
poradi a bodové ohodnoceni v jednotlivych disciplinach. Jména klubu a datumy narozeni
hracd budou pfeneseny ze souboru hraci.xlsm, z ¢ehoz vyplyva, Ze soubor hraci.xlsm
musi byt otevien a fadné vyplnén témito udaji.

Poznamka:

Soubor hraci.xlsm nelze samostatné otevfit. Pokud ho chcete otevfit, musite mit
spusténu aplikaci ROZLOSOVANI TURNAJE. Soubor hraci.xlsm se automaticky otevie
po kliknuti na polozku hlavniho menu Hragi.



Vytvorit soubor k odeslani - pfikaz pfipravi soubor pro odeslani. To znamena, ze aplikace
vytvofi novy soubor, do kterého zkopiruje hotové pavouky a vyplnéné formulafe. Tento
soubor pak muzete zaslat e-mailem na CBaS ke zpracovani.

Disciplina

Jednotlivé polozky podmenu slouZi k rychlému pfepinani mezi strankami s pavouky dané
discipliny.

Lupa - pfikaz pfepina mezi tfemi pfednastavenymi zobrazenimi.

Vydistit pavouka - vymaze v8echny udaje v aktualné zobrazovaném pavouku. Mlze se
vyuzit k vycCisténi stranky po ukonceni celého turnaje.
Vycistit buriku - vymaZze obsah aktualné vybrané burky (pouze na listech s pavouky).

Losovani

Jednotlivé polozky podmenu slouZzi k rychlému pfepinani mezi strankami pro losovani
hracl do pavoukl. Na strankach pro losovani se rozSifi hlavni menu o dalSi ovladaci
prvky. Popis jednotlivych polozek je uveden v Casti Popis prace s aplikaci.

Lupa - pfikaz pfepina mezi dvémi pfednastavenymi zobrazenimi.

Vyecistit stranku - Vymaze vSechny udaje na aktualné zobrazované strance. Mlze se vyuzit
k vyCisténi stranky po ukonceni celého turnaje.

Napovéda

vvvvvv

napovédy lze spustit jen na strankach pro které jsou urCeny. Napfiklad pfikaz Sloupec
PFib. mazete spustit jen pokud mate aktualné zobrazenou stranku s losovanim.

Ukéazkovy priklad - pokud je turnaj rozlosovan, nelze ukazkovy pfiklad spustit. K ovladani
pfikladu postacCi pouze klavesa ENTER.

O aplikaci... - zobrazi se struény popis aplikace.
Hraci
TlacCitko slouzi k pfepinani mezi aplikaci a seznamy hracu. Dojde ke zméné hlavniho

menu.

PFiprava hratd na turnaj. - HF -10] x|
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Turnaj
Tlagitko slouzi k navratu do aplikace ROZLOSOVANi TURNAJE.

Pohlavi

Tlacitko pro pfepinani mezi seznamy muzli a zen dané vékové kategorie, kterou si
na uvodni strance pfed zaCatkem turnaje zvolite.



Popis uvodni stranky:

Na této strance se nachazeji ovladaci prvky aplikace a vstupni oblasti pro zakladni udaje o
turnaji.
a) Prepinace pro ur€eni zapasu o poradi:
Tyto pfepinacCe slouzi k oznaceni, zda se na turnaji budou hrat u singlovych
disciplin zapasy o pofadi. viz Zakladni postup prace pfi sehrani zapast o poradi.
b) Polic¢ka pro zapsani udaju o turnaiji:
Do svétlejSich poliCek zapiste nazev, termin, misto konani a jméno vrchniho
rozhodcCiho turnaje. Tyto zakladni udaje o turnaji budou automaticky pfeneseny na
ostatni stanky aplikace.

c) Rozbalovaci poli¢ka:

Slouzi k zadani kategorie a druhu turnaje. Vybér druhu turnaje musi byt proveden
nejpozdéji pfed zapocetim vytvareni formulart vysledku. Hodnota bude pouzita pfi
pripravé formulart vysledkld. Vybér kategorie turnaje musi byt proveden hned
na pocatku turnaje. Slouzi k identifikaci ovladani aplikace.

Popis prace s aplikaci:

Postup losovani a postup zadavani udaji do pavoukl v pribéhu turnaje je nazorné
popsan v ukazkovém pfikladu, ktery se nachazi v nabidce hlavniho menu
Napovéda/Ukazkovy priklad.

Zakladni postup prace pfi vyplriovani tabulek pro losovani jednotlivych disciplin:
Zakladem pro urychleni a spravnost losovani jsou fadné vyplnéné tabulky v souboru

Hraci.xlsm.

V tomto souboru si pfedem pfipravite seznamy vSech hracd v jednotlivych kategoriich
s aktualnim poradim na Zebficku a oznacenim pfibuznosti. Pak v den turnaje pouze
vyplnite sloupce Hrajici Dvouhru, S kym Ctyrhru a S kym Mix viz nize.

Struktura tabulky souboru hraci.xlsm:

Datum Poradi | Poradi | Pofadi | Hrajici | S kym | kym
Poé. | Pfijmeni/Jméno | Klub | narozeni | Pfib. | Dvouhra | Ctyfhra| Mix | Dvouhru | Ctyfhru | Mix

Sloupec Pog. - orienta¢ni hodnota poctu zapsanych hracu.

Ve sloupci Prib. oznacte hrace, ktefi by spolu neméli hrat v prvnim kole turnaje (stejny

oddil, kraj, stat apod.). Tyto hodnoty budou pfeneseny na list k losovani po kliknuti na

tlacitko Nacteni hracd z hlavniho menu.

Poznamka: U hracCe, ktery na turnaj pfijel sam (stejny oddil, kraj nebo stat), nemusite
zapisovat zadnou pfibuznost.

Do sloupctu Poradi ... napiste aktualni poradi hrace z celostatniho Zebficku v dané
discipliné. Tyto hodnoty budou pfeneseny na list k losovani po kliknuti na tlacitko Naéteni
hraci z hlavniho menu.



Poznamka: U hracd, ktefi nejsou klasifikovani v celostatnim Zebfi¢ku, nemusite zapisovat
zadné poradi. Tito hraci budou automaticky sefazeni na konci seznamu. Toto
sefazeni nema zadny vliv na pozdé&jSi losovani.

V seznamech hracu nesmi byt vynechany radky. Program se orientuje podle

sloupce Prijmeni/Jméno.

Sloupec Hrajici Dvouhru - zde oznacite hrace, ktefi chtéji hrat dvouhru, napf. pismenem
A.

Sloupec S kym Ctyfhru — zde vzdy oznadite dvoijici, spolu hrajici, stejnym &islem.
Sloupec S kym Mix — na listu muzi oznacite hrace Cislem a pak na listu Zeny oznacite
spoluhracku stejnym Cislem.

Jak rozlosovat turnaj?

a) Pomoci pocitace:

V pripadé pocitacového losovani postaci kliknout mysi na tlaCitko Losuj z hlavniho
menu. Aplikace sama vyplni sloupec Los a tim rozlosuje turnaj. Po skonceni losovani
kliknéte na tlaCitko Souhlas s losem z hlavniho menu.

b) Rucné:

Pokud nechcete losovat pocitatové, muzete do sloupce Los napsat poradova &isla
losovani ruéné. Po skonceni losovani vSech hracu kliknéte mysi na tlac¢itko Souhlas
s losem z hlavniho menu.

Pouziti tlagitek z hlavniho menu pro aktivni listy uréenych k losovani:

I’-'_EIJ Soubor  Tisk  Uwod Discipling  Losowdni  Napowéda Hrad Mathenibrach Masazeni Losuj Souhlas s losem (Mows losl - & X

Tlacitko Nacteni hraéi: Nacte jména hracl, pfibuznost a body ze souboru hraci.xlsm a
vlozi je do pfislusnych sloupcu.

TlaCitko Nasazeni: Zobrazi dialogové okno pro zadani poctu nasazenych hracu (2,4
nebo 8 nasazenych). Pak hraCe sefadi dle aktualniho pofadi na
celostatnim zebficku.

Tlacitko Losuj: Nahodné rozlosuje uc€astniky turnaje. Po rozlosovani discipliny
tlaCitko znepfistupni. Jeho znovu zobrazeni mozno vyvolat
tlaCitkem !INovy los!.

TlaCitko Souhlas s losem: Slouzi pouze k pfeneseni jmen hracd do pavouku. Tlagitko
pouzijte az po rozlosovani dané discipliny.

TlacCitko INovy los!:  Mate li jiz rozlosovanou disciplinu, a dorazi dalSi opozdéni hradi,
pomuze Vam toto tlacitko k znovu zpfistupnéni tlacitka Losuj. Po
dopsani opozdilct do seznamu hracu mazete znovu losovat.

DalSi pouziti tlaCitka: Pokud jste udélali néjakou chybu v zadavani
udaju o pribuznosti hracl, nebo Spatné napsali poradi hrace na
Zebficku, a této chyby jste si vSimli aZz po prvnim rozlosovani
discipliny.

Zakladni postup zapisu vysledku zapasu do pavouku:



Pomoci zaSkrtavacich policek si muzete, ale nemusite, pravé vyhlasené zapasy oznadit.
Na misto budouciho vitéze se doplni Cerveny napis ,Hraje se“. Po zapsani vysledku, dle
nize popsaného postupu, se napis prepiSe jménem vitéze. Tato funkce slouzi pro lepSi a
rychlejSi orientaci v pavouku.

Na strankach s pavouky nelze samostatné editovat udaje. VSe se provadi automaticky
kliknutim mysSi na tlacCitko umisténého vlevo od vitézného hrace. Tim v pavouku dojde k
pfeneseni jména vitézného hrace o uroven vys. Poté se objevi dialogové okno, do kterého
zapiSete vysledek zapasu.

V pripadé chybneé stlaceného tlacitka jednoduse opakujte postup zapisu vysledku zapasu
se spravnym tlaCitkem. Udaje budou automaticky pfepsany.

V pripadé chybné zapsaneho vysledku zapasu opakujte postup zapisu a napiste spravny
vysledek. Udaje budou automaticky prepsany.

Zakladni postup prace pri sehrani zapasut o poradi:

Po ukoncCeni losovani celého turnaje zjistite, nebo se rozhodnete, zda se budou hrat
zapasy o poradi a pomoci mySi oznacite, zaskrtnutim danych prepinacu, které zapasy o
poradi se budou hrat. Toto oznaceni je nutno provést drive, nezli zacnete do pavouku
zapisovat prvni vysledky odehranych zapasu.

Poznamka: V pfipadech, kdy na zacCatku turnaje nevite zda budou odehrany zapasy o

pofadi mulzete provést zaskrtnuti vSech prepinacd. Tim se postupné na
stranku uréenou pro zapisovani vysledkl zapast o poradi pfenesou jména
porazenych hracu ze singlovych pavouku. Takto pfipravenou stanku s hraci
muzete po zjisténi potfeby odehrani zapasu o poradi vyuzit k vyhlaSovani a
zapisovani vysledku téchto zapasu.
V pripadé, ze nebudete potiebovat odehrat zapasy o poradi nutno
prepinade odznacéit a vymazat udaje na strance se zapasy o poradi. K
vymazani adaji slouzi tladitko (VYCISTIT), které je na této strance
umisténé.

Slovo zavérem:

V pfipadech, kdy si nebudete védét rady, muzete pouzit napovédu z hlavniho menu
aplikace, tento stru¢ny manual, nebo kontaktovat mou osobu:
e-mail:  j.kudrna@mybox.cz

Uvitam veskeré VasSe pfipominky, postifehy, dotazy a napady pro vylepseni aplikace. Tyto
prosim zasilejte na vySe uvedenou e-mail adresu.

Pfeji vSem uzivatelum pfijemnou praci s aplikaci a doufam, ze Vam usSetfi spoustu ¢asu a
ulehdi praci pfi pofadani turnaja.
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